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Aurélie Vache @aurelievache - 14 mars
Merci pour la sketchnote @ane_naiz sur mon talk sur "les tips pour

combattre le syndrome de I'imposteur", elle est trop belle ,::'. ,:c': &

Les messages sont |a !
Et j'aime bien la petite Aurélie avec son masque **

@ Ane @ane_naiz - 14 mars

Voici le résumé visuel du talk "tips pour combattre le syndrome de
I'imposteur" de @aurelievache.
Du meetup du #8M2022 par @LadiesCodeParis.

J'ai perdu la main pour le live sketchnoting, mais j'espére que ¢a peut
étre utile quand méme.

Merci encore @datadoghq et tout le monde &
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LQUER DES CONCERTS TECANIQU

$ file dr-who

dr-who: PNG image data, 1700 x 1460, 8-bit/color RGBA, non-interle

You can also go to localhost:8080/gopher/dr-who in your browser to
display our little Gopher :-).

oo ® | Cocal hodr : Avto/ sgopher [ dr- whe ﬁ
rf

Perfect! :-)

Concretely, when you apply a resource on the Kubernetes cluster, the manifest you sent to Kubernetes API must pass many stages
before they get created as a resource you desire. Two stages in which we are interesting are Mutating Admission and

Validating admission.

node - Poo@

\ /

Kyverno many features include:

« Validate and mutate using overlays (like Kustomize!)
« Synchronize configurations across namespaces
« Scan existing workloads and generate audit reports
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Aurélie Vache @aurelievache - 3 avr. 2020

%’ Il serait peut-étre temps que je concrétise une idée que j'ai : donner qq
tips/infos sur Kubernetes, manuscrite/en dessin.
Utile, pas utile, déja vu ? Je laisse tomber ?
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tips/infos sur Kubernetes, manuscrite/en dessin.
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Understanding Kubernetes in a visual way - 01 - Pods | Kubern...
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Understanding Kubernetes can be difficult or time-consuming.
In this serie of video | try to explain Kubernetes abstract
concepts.

‘The first episode is about Pods.
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Understanding Kubernetes can be difficult or time-consuming.
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http://bit.ly/pensee-visuelle

ﬂ BDX I/0

La pensée visuelle a changé ma vie
vendredi 2 décembre / 17:20 - 18:00

>4 Aurélie Vache | Horacio Gonzalez

Pierre Tibulle

Dréleforiginal & Trés enrichissant 2 Super intéressant .

Pas assez de

Pas clair &9 Trop technique @@ démofexemple @

Commentaire

Votre réponse

http://bit.ly/pensee-visuelle-vote

Trés bon orateur &

Trop complexe &
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VOS FEEDBACKS SONT TMPORTANTS POUR NOUS |
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JUELQUES SOURLES

® https://www.pensee-visuelle.fr

e https://www.sketchnotes.fr/blog/facilitation-graphique-defintion
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Programme

1. Introduction — blague du début + présentation | 1.  5min (tous) 5min

2. Cest quoi 2. 7min(Ane) 15min 12min
3. Comment ca m’aide 3. 5 min (Horacio) 22min 19min
4. Comment s’en sert-on dans la tech ? 4. 5 min (Aurélie) 28 22min

5. Comment se lancer ? 5. 7 min (Pierre)36 34min

6. Voyons quelques exemples 6. 7 min (tous)43 43min

7. Conclusion 7. 5 min (tous) 49 min

La pensée visuelle a changé ma fagon de VOIR les choses




