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BEISPIEL: INFO-BOXEN

Custom properties are more than
just CSS variables.

Custom properties are more than
just CSS variables.
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<l1 style="--start: h1100; --end: h1300">
/wischen Fruhstuck und Gansebraten

</ 11>

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-12 col-md-8 col-1g-6">

Abos day sind Inline-flyles. &
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body

{
--font-si1ze-320: 16;
--font-s1ze-960: 18;
font-size:
calc((var(--font-size-960) - var(--font-size-320))/640 * 100vw
+ (var(--font-size-320) - (var(--font-size-960)
- var(--font-size-320))/2) * 1lrem/16);
}
hl
{

--font-s1ze-320: 26;
--font-s1ze-960: 36;
}




body

{
--font-si1ze-320: 16;
--font-s1ze-960: 18;
}
hl
{
--font-s1ze-320: 26;
--font-s1ze-960: 36;
}
body, hl
{

font-size:
calc((var(--font-size-960) - var(--font-size-320))/640 *x 100vw
+ (var(--font-size-320) - (var(--font-size-960)
- var(--font-size-320))/2) * 1lrem/16);
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HERON-VERFAHREN (BABYLONISCHES WURZELZIEHEN)

a= 2
sz\/a>O Xo = 1
Xpi1 = (X, T/ x,) [ 2 x,=(1+2/1)/2=1.5
x,=(1.5+2/1.5)/2=1.41666667
lim x, =\a X, = (1.41666667 + 2 / 1.41666667) / 2 = 1.41421568...

" — oo

V2 = 1.41421356...



WEBKRAUTS ARTIKEL SERIEN NEWS NOTIZEN TERMINE BUCHER UBER UNS

Mathematische Funktionen mit Sass

Zuruck zu den Wurzeln

Mit Sass konnt ihr mathematische Funktionen wie Wurzelziehen umsetzen. Wir
zeigen euch anhand einer Bildergalerie, wozu das nutzlich ist und wie ihr euch
geschickt dem Wert fur die Wurzel nahert.

Auf einer responsiven Webseite mochten wir eine responsive Bildergalerie einbauen.
D.h. die Grof3en sollen nicht in em oder rem oder gar px angegeben sein, sondern die
Bilder sollen ihre Grofde dem Viewport anpassen. Die Bilder konnen unterschiedliche
Seitenverhaltnisse haben und im Quer- oder Hochformat vorliegen. Wir geben ihnen
quadratische Rahmen, die an die Diasammlung unserer Eltern erinnen. Als Markup
verwenden wir:

l. <ul class="gallery">

2. <li>

S <div>

4. <img src=".." alt=".."/>
B </div>

6. </1i>

7 <li>

8. <div>

9. <img src=".." alt=".."/>
10. </div>
11. </1i>
12. I
13. </ul>

lhr werdet fragen: Wozu die div? Dazu gleich mehr.

Der Autor

Gunnar Bittersmann ist die
lebende Vorlage fur Waldorf
oder Statler - er verrat aber
nicht, fur welchen der beiden.
Er nickt aber auch schon mal
bei einigen Showauftritten mit
dem Kopf (sein Aquivalent zu
»Applaus, Applaus, Applaus«),
wenn bspw. Mr. John Allsopp
sagt, dass responsive design
und Webdesign doch dasselbe
seien; oder wenn Mr. Jeremy
Keith sagt, dass progressive
enhancement ein wahrhaft
befreiender Gedanke ware.
Gunnar lehnt sich auch gern
mal beyond Logenrand ... auf
die Gefahr hin, abzusturzen
und im Parkett aufzuschlagen.

@glén |




HERON-VERFAHREN (BABYLONISCHES WURZELZIEHEN)

afunction sqrt($a)
{

$x: 1;
xbafVaz>()
afor $i1i from 1 through 3
_ {
Yot =+ @[ 2) /2 $x: ($x + $a / $x) / 2;
;

lim x, =Va
n — o areturn $x;

}



HERON-VERFAHREN (BABYLONISCHES WURZELZIEHEN)

afunction sqrt($a)
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HERON-VERFAHREN (BABYLONISCHES WURZELZIEHEN)

-—-area: 0.4;
--a: calc(var(--area) * var(--aspect-ratio));

--xX0: 1;

—-x1: calc((var(--x0) + var(--a) / var(--x0)) / 2);
—-x2: calc((var(--x1) + var(--a) / var(--x1)) / 2):
—-x3: calc((var(--x2) + var(--a) / var(--x2)) / 2):

-

width: calc(var(--x3) * 100%);



HERON-VERFAHREN (BABYLONISCHES WURZELZIEHEN)

-—-area: 0.4;
--a: calc(var(--area) * var(--aspect-ratio));

-—-x0: 1;

—-x1: calc((var(--x0) + var(--a) / var(--x0)) / 2);
—-x2: calc((var(--x1) + var(--a) / var(--x1)) / 2):

width: calc(var(--x2) * 100%);



BEISPIEL: BILDERGALERIE
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<img src="https://bittersmann.de/images/65.1057/580.jpg"
style="--aspect-ratio: calc(4/3)" alt=""/>

Day sind keine Jnline-flyles.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-12 col-md-8 col-1g-6">

Abos day sind Inline-flyles. &
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