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La petite histoire (&g

réhabitue i cette fagon de penser des années 70 et du € & )

Lappel se fait alors de cette fagon, en se rappelant que les arguments sont
récupérés par des pointeurs.

response, err

http.Get(xurlPtr + « fappid=« + ¥apiKeyPtr + « Gunits
=metric »)

Pour lancer dobby, on peut continuer en mode ‘go run’

go run dobby.go -url=http: dat
5/weather2q=Chanonix -apikey=<votre Api Key>

Me voili équipé d'un systéme darguments, qui fournit également des services
comme une aide en ligne avec Fargument -’

~/Dobby/src# go run dobby.go -h

Usage of /tmp/go-build863761866/b001/exe/dobby:
-apikey string

Apikey a utiliser pour appeler votre url.

url string

Ul que Dobby va appeler pour vous.

exit status 2
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La petite histoire (&g
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Tinygo

A collection of 5 posts

TINYGO TINYGO TINYGO
TinyGo - Joystick et boutons TinyGo - Les fontes TinyGo - Show time !

Toute cette série est bien jolie, mais une Utiliser les Neopixels de la Pygamer peut Apreés les deux premiers articles, vous étes
console de jeu sans moyens d'interaction, déja apporter un moyen de communication maintenant capables de manipuler I'écran et
c'est pas génial. Je vous propose aujourd'hui visuelle mais il faut pouvoir écrire des textes la led arriére de la Pygamer. Mais est ce que
de voir comment controler le joystick et les sur l'écran. Pour cela, TinyGo propose un ce ne serait pas mieux de pouvoir faire un
boutons de la Pygamer. Je rappelle ici le module appellé TinyFont. Ce projet fourni petit show lumineux avec les 5 Neopixels en
disclaimer de l'article sur les fontes : la méme un outil pour générer vos fontes au facade ? Voyons voir ce

format utilisable

e THIERRY
- o Rl e THIERRY

TINYGO

TinyGo - Allumons I'écran de la Pygamer
Maintenant que nous avons vu comment mettre en place un
environnement qui permet de coder avec TinyGo pour la Pygamer,
voyons ce que l'on peut faire de I'écran de cette console. Vous l'avez

peut étre vu dans la documentation d'installation, mais il existe des

e THIERRY

e THIERRY

TINYG
TinyGo - et si on codait une Pygamer

Tout comme je I'avais fait I'année derniére, je suis parti en vacances

avec mon iPad mais cette fois avec quelques idées de code autour du
language Rust. J'ai appris pas mal de choses avec ce language mais il

me manquait cette petite touche de

e THIERRY
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La petite histoire %: - Wow!!!

FOSDEM 2020

@ conejo iy { &} @conejo@social.tinygo.or @ CONEJC - 12 janv. 2020 -

The future is this: #GBA games made in #Golang % This and a few other
toys at my #FOSDEM talk about @TinyGolang >> fosdem.org
/2020/schedule/...

TinyGo

Go compiler for sRaLl places
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LEARNING GO BY EXAMPLES:
(REATE A CLT APPLICATION

LEARNING 60 py EXAMPLES:
CREATE 4 BOT Fop DIscorp

O 2
Learning Go by examples:
part 3 - Create a CLI app in Go

. N

0 Aursiie vache

Learning Go by examples:
part4 - Create 3 Bot for .
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La petite histoire #: - Expérimentations TinyGo ﬁ

XX
L

$ tinygo build -target=gameboy-advance -o bin/gba-display.gba
gba-display.go ; mgba bin/gba-display.gba

tinygo:ld.lld: warning: 1ld uses blx instruction, no object
with architecture supporting feature detected

The game crashed!

$ tinygo run -target=gameboy-advance
gba-display.go

tinygo:ld.lld: warning: lld uses blx
instruction, no object with
architecture supporting feature
detected
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LEARNING GO BY EXAMPLES:

(REATE A CLT APPLICATION
< LEARNING 60 py EXAMPLES:

CREATE 4 BOT Fop DIscorp

Learning Go by examples:

LEARNING GO BY EXAMPLES: Part4 - Create a Bot or
(REATE A GAME BOY ADVANCE GAME

0C n
c . (o)
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LEARNING G0 BY EXaM LS CGOPHER PARK

CREATE A GUI/DEsKTOP &, MOBILE A

Learning Go by examples:
part 3 - Create a CLlI app in Go

Edit Manage ~stars

— Learning Go by examples: exam
Learning Go by exampl;s:w part 5 - Create a Game Boy Lea‘-n'\\‘\g ot a ngc appif
Part7- Create across- Advance (GBA) game in Go part®
( )g Go VOXXEDDAYS
LUXEMBOURG
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TINYGO

Go compiler for “small places”:

- Microcontrollers O
- Web Assembly M

https://tinygo.ora/docs/reference/microcontrollers/



https://tinygo.org/docs/reference/microcontrollers/

7/06/2018 : Le tout premier commit grace a Ayke,
TinyGo est né ! &

VOXXEDDAYS
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TINYGO

01/02/2019 : Premiere release v0.1.

03/02/2019 : Au FOSDEM TinyGo est mis en avant &
1’évangélisation est alors portée par Ron Evans
(@deadprogram) .




TINYGO

02/02/2020 : Toujours tres
visible au FOSDEM, TinyGo
devient un projet sponsorisé
officiellement par Google.

L’arrivée de WASM en cible de
compilation confirme le
succes de TinyGo.




Le projet sur GitHub
a dépassé les 14K




Go vs TINYGO
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Go vs TINYGO

go build -o hello-go main.go tinygo build -o hello-tinygo
1,9M hello-go hello-tinygo

func main() {

fmt.Println("hello TinyGo lovers")

VOXXEDDAYS
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[INYGO: les petits secrets




TINYGO CLI: comment l'installer |

® )

000

// 0On MacO0S
$ brew install tinygo-org/tools/tinygo

// On Linux (Debian)

$ wget https://github.com/tinygo-org/tinygo/releases/download/v0.30.0/tinygo_0.30.0_amd64.deb
$ sudo dpkg -1 tinygo_0.30.0_amd64.deb

// On Windows
$ scoop install tinygo

https://tinygo.org/getting-started/install/

VOXXEDDAYS
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https://tinygo.org/getting-started/install/




Microbit

e Création en 2016 a l'initiative du gouvernement UK
e Simple mais compléte
e Programmable par bloc, Python... ‘
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https://microbit.orqg/

VOAXEDDAYS

- LUXEMBOURG



https://microbit.org/

GopherBadge

Création en 2023 par Daniel “@conejo” Esteban
Pensé pour promouvoir TinyGo

Basé sur un Raspberry Pi RP2040

1 LED bleue

2 LEDs RGB Neopixel

Accélérometre LIS3SDHTR

Ecran 320x240 IPS TFT

6 boutons

buzzer

BN MoRt N0 A
I GOPHERBADGT

https://gopherbadge.com/

VOAXEDDAYS
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https://gopherbadge.com/

Game Boy Advance

T-LiM-1 PENIR. MV
* N

GAME BOY ADVINNCE

VOAXEDDAYS
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Game Boy Advance

e Ecran 240x160px
e 32 768 couleur (15-bit)
= |- e AFT 113 e Un pad multidirectionnel,
= = e o 4 boutons "A", "B", "L", "R",
= = | "START" & "SELECT"
e Core ARM7TDMI 32 bits
avec memoire intégree




Game Boy Advance > demo




Game Boy Advance > demo

2,7K 3 jan 18:42 06-Eyes/eyes.gba

s mGBA - (59.9 fps) - 0.10.2

https://qithub.com/titimoby/tinygo-examples/tree/main/gba/06-Eves

VOXXEDDAYS
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https://github.com/titimoby/tinygo-examples/tree/main/gba/06-Eyes

Game Boy Advance > demo




Game Boy Advance > demo

33K 4 jan 13:50 03-Gopher/gopher.gba

s mGBA - (60.5 fps) - 0.10.2

Gophe

Fress ZTART button

r_:'u—.'-_'l

G

v

https://qgithub.com/titimoby/tinygo-examples/tree/main/gba/03-Gopher
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https://github.com/titimoby/tinygo-examples/tree/main/gba/03-Gopher

Game Boy Advance > demo




Game Boy Advance > demo

14K 3 jan 20:55 08-LetsDraw/telecran.gba

TELECEAN



https://github.com/titimoby/tinygo-examples/tree/main/gba/08-LetsDraw

Game Boy Advance

Commande :

$ tinygo build -o telecran.gba -target=gameboy-advance main.go

Emulateur : pu
c’ o
https://mgba.io/

A

VOXXEDDAYS
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https://mgba.io/

Outils pratiques




TinyDraw

Permet de dessiner des figures géomeétriques (basé sur la librairie Adafruit GFX).

white
green
red

color.RGBA{
color.RGBA{0O,
color.RGBA{ "

nnmnu

tinydraw.Line(&display, 5

tinydraw.Rectangle(&display, s . , white)
tinydraw.FilledRectangle(&display, 5 s 5 , green)

tinydraw.Circle(&display, y , white)
tinydraw.FilledCircle(&display, s , red)

tinydraw.Triangle(&display, , white)
tinydraw.FilledTriangle(&display, , green)

https://qithub.com/tinygo-ora/tinydraw VOXXEDDAYS

LUXEMBOURG



https://github.com/adafruit/Adafruit-GFX-Library
https://github.com/tinygo-org/tinydraw

TinyFont

Permet d‘afficher du texte/d’utiliser des “fonts” (basé sur la librairie Adafruit GFX).

000

tinyfont.WriteLineRotated(&display,
&freemono.Bold9pt7b,
"@tinyGolang”,
yellow,

tinyfont .ROTATION_90)

tinyfont.WriteLineColorsRotated(&display,
&freemono.Bold9pt7hb,
b )
“tinyfont",
[l1color.RGBA{yellow, black},
tinyfont .ROTATION_270)

https://qithub.com/tinygo-orag/tinyfont

VOXXEDDAYS
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https://github.com/adafruit/Adafruit-GFX-Library
https://github.com/tinygo-org/tinyfont

TinyFont > 2ttf playground

Permet de tester des fonts avant de les utiliser.

bl iindiiad & -t Y Aalisia - R b Shmiing sk WP FETR S . —h sack doslisns wsdta

- 99]ick here to edit
545678980 #»*BatP B 3 *RHOH
522003 PSS PR\ ) #°65F00 O

http://2ttf.com/typetest.php?id=HCQ3PvcaQ4U



http://2ttf.com/typetest.php?id=HCQ3PvcaQ4U

TinyGBA

Librairie pour TinyGo permettant de développer pour la Game Boy Advance.

uintl6( < WlthOUt

uintl6( .

uintl6( tlnyg ba
uint16(

uintl6(

uintl6(

uintl6(

uintl6(

uint16(

= uintl6(

00

keyRIGHT
keyLSHOULDER

func update() {
key := tinygba.ReadButtons()

LI T T I TR R

switch {
case tinygba.ButtonStart.IsPushed(key):

regKEYPAD = (*volatile.Registerl6)(unsafe.Pointer(uintptr(
)

case tinygba.ButtonRight.IsPushed(key):

func update(interrupt.Interrupt) {

With

tinygba > 4

switch keyValue := regKEYPAD.Get(); keyValue {

case keySTART:

case keyRIGHT:

https://qithub.com/tinygo-ora/tinygba VOXXEDDAYS

LUXEMBOURG



https://github.com/tinygo-org/tinygba

TINYGO PLAYGROUND
TinyGo Playground

package main TERMINAL
Hello Rilletes lovers
import (
llfmtll

)

func main() {
fmt.Println("Hello Rilletes lovers")
}

https://play.tinygo.org/

VOXXEDDAYS
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https://play.tinygo.org/

VsCode extension

T|nyGo v0.4.0
TinyGo | < 8024 % % % % % (2)
TinyGo support for Visual Studio Code

= =

Détails

Visual Studio Code support for TinyGo

This is a simple extension to add TinyGo support to Visual Studio Code.

enable() {

machine.SPI0O.Configure(machine.SPIConfig{
Frequency: spiFrequency,
Mode: 0,
SCK: cniflnckPin
SDO: Set the pin to high or low.
SDI:

f mosfetPin ! func (machine.Pin).Set(high

Catégories

Programming
Languages

Ressources
d'extension
Place de marché
Dépot

Licence

Plus
d'informations

VOXXEDDAYS
~—————————— LUXEMBOURG



Ressources

e https://github.com/titimoby/tinygo-examples/

e https://dev.to/aurelievache/learning-go-by-examples
—part-5-create-a-game-boy-advance-gba-game-in-go-59
44

e https://tontoncodeur.fr/tinygo/

e https://k33g.hashnode.dev/wazero-cookbook-part-one-
wasm-function-host-application

@
....Q https://qophers.slack.com/messages/CDJD3SUP6/
-



https://github.com/titimoby/tinygo-examples/
https://dev.to/aurelievache/learning-go-by-examples-part-5-create-a-game-boy-advance-gba-game-in-go-5944
https://dev.to/aurelievache/learning-go-by-examples-part-5-create-a-game-boy-advance-gba-game-in-go-5944
https://dev.to/aurelievache/learning-go-by-examples-part-5-create-a-game-boy-advance-gba-game-in-go-5944
https://tontoncodeur.fr/tinygo/
https://k33g.hashnode.dev/wazero-cookbook-part-one-wasm-function-host-application
https://k33g.hashnode.dev/wazero-cookbook-part-one-wasm-function-host-application
https://gophers.slack.com/messages/CDJD3SUP6/




TinyGo, un monde parfait ?

Débuter est un peu difficile

- Documentation en progrés mais pas encore parfaite

VOAXEDDAYS
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TinyGo, un monde parfait ?

Débuter est un peu difficile

- Documentation en progres mais pas encore parfaite
- Des exemples .. pas forcément mis a jour et clairs

VOAXEDDAYS
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TinyGo, un monde parfait ?

Débuter est un peu difficile

- Documentation en progres mais pas encore parfaite
- Des exemples .. pas forcément mis a jour et clairs

~ 4

- Mais, des progrés ont été fait gridce a Gopher Badge et
@conejo

- LUXEMBOURG

https://github.com/conejoninja/gopherbadge/tree/main/tutorial/basics



https://github.com/conejoninja/gopherbadge/tree/main/tutorial/basics

TinyGo, un monde parfait ?

Débuter est un peu difficile

- Certains drivers sont encore en version “expérimentales?”
donc soumis a changements (GBA..)

VOAXEDDAYS
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TinyGo, un monde parfait ?

Débuter est un peu difficile

- Certains drivers sont encore en version “expérimentales”
donc soumis a changements (GBA..)

- Certaines fonctionnalités sont commencées mais pas
terminées

VOAXEDDAYS
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TinyGo, un monde parfait ?

Pourquoi c’est tellement cool de se lancer :

- Apprendre un nouveau langage




TinyGo, un monde parfait ?

Pourquoi c’est tellement cool de se lancer :

- Apprendre un nouveau langage

° 4
- Bricoler et s’amuser avec de 1° "
électronique .

o il o

A

a A a A A
(D T
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TinyGo, un monde parfait ?

Pourquoi c’est tellement cool de se lancer

- Apprendre un nouveau langage

- Bricoler et s’amuser avec de 1’
électronique

- . Faire vivre sa GBA c’est tellement
cool !

VOXXEDDAYS
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TinyGo, un monde parfait ?

A vous de jouer !






https://ovh.to/z84h5b

