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        return path.slice(0, dotIndex);  
  }, 
  isDeep: function (path) { 
    return path.indexOf('.') !== -1;  
  }, 
  isAncestor: function (base, path) { 
    return base.indexOf(path + '.') === 0;  
  }, 
  isDescendant: function (base, path) { 
    return path.indexOf(base + '.') === 0;  
  }, 
  translate: function (base, newBase, path) { 
    return newBase + path.slice(base.length);  
  }, 
  matches: function (base, wildcard, path) { 
    return base === path || this.isAncestor(base, path) || Boolean(wildcard) && this.isDescendant(base, path); 
  } 
};Life.Base._addFeature({ 
  _prepAnnotations: function () { 
    if (!this._template) { 
      this._notes = []; 
    } else {  
      var self = this;  
      Life.Annotations.prepElement = function (element) { 
        self._prepElement(element);  
      }; 
      if (this._template._content && this._template._content._notes) { 
        this._notes = this._template._content._notes;  
      } else {  
        this._notes = Life.Annotations.parseAnnotations(this._template); 
        this._processAnnotations(this._notes); 
      } 
      Life.Annotations.prepElement = null;  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× 24/7: BRAIN is not a constructor



Работа заполняет 
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90% чего угодно — 
ПОЛНАЯ ЧУШЬ“
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× Perfectionism: too much recursion
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• снижение КПД

• паралич перфекционизма

• решение необнаруженных 
проблем



АДЕКВАТНЫЙ 
перфекционизм



В аду для перфекционистов 
Ни серы нет, и нет огня. 

А лишь слегка асимметрично 
стоят щербатые котлы.
“

”— Неизвестный (мне) автор —
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Narrow-mindedness: unreachable code after return statement!
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Сам доклад поставлен на отлично. 
У меня один вопрос: … 

Почему на технической организации мы говорим 
о психологии пользователя?“

”— Неизвестный (мне) автор —
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