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L’origine de cet atelier

Retour d'expérience personnel

Nicolas Arhan
Initiation Kanban avec le Lego Flow Game

Avec le Lego Flow Game, venez (re)décrouvrir le Kanban.
L'atelier permet d'expérimenter les differentes pratiques de

facon fun et concréte.
L'objectif de cette session sera de mélanger atelier, échanges,

retours d'expériences et partage théorique.

5:1. Agile Tour
: 7 Rennes PAVPA
v 28
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Bon, ok, ca parait trés formel décrit comme ¢a, mais promis, ¢ca
va étre fun ! :D

m mer. 11:35 - 12:25

Atelier Verte/Débutants

Lego Flow Game

Nicolas ARHAN



Lego Flow Game
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Lego Flow Game

1 Analyste
1 Fournisseur (partie prenante)
1 Réalisateur ou réalisatrice (développeur ou développeuse)

1 Testeur ou testeuse

Optionnel :
* 1pilote
* 1client
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O1- Présentation des roles

1. L’analyste doit trouver la prochaine carte (dans l'ordre croissant) dans le
tas de carte Lego.

2. 1l / elle écrit sur un carton le numéro de la carte piochée.
3. Il / elle accroche la carte au carton avec un trombone.

42

Lego Flow Game
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Le fournisseur

O1- Présentation des roles

1. Une fois au moins une carte récupérée, le fournisseur cherche le sachet
de Lego associée.

2. 1l / elle 'ouvre et ajoute la carte dedans.
3. Il / elle referme le sachet.

Lego Flow Game
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Le réalisateur(trice)

O1- Présentation des roles

1. Une fois un sachet complet récupéré, le réalisateur l'ouvre.

2. 1l / elle suit les instructions pour construire la piece.
3. Il / elle transmet la piece terminée avec son carton associe.

Lego Flow Game
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Lego Flow Game

O1- Présentation des roles

1. Une fois |a piece et le carton associé recupéres, il / elle vérifie que la
piece correspond aux instructions.,

2. St oui, il 'accepte dans le stock des produits finis (DONE).
3. Sinon il le refuse et I'insere dans le stock des rejets (KO).

DONE
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Lego Flow Game

O1- Présentation des roles

1. 1l sera le garant des regles du jeu indiquées a chaque scénario : pas de
triche ;-)

2. Toutes les 30 secondes, il indique combien de cartes sont en cours a
chaque poste :

Equipe

=1
e
w
[=]

01:00

01:30

2:00

2:30

3:00

3:30

4:00

4:30

5:00

5:30

6:00

Analyste

Fournisseur

Réalisateur

Testeur

Done

Ol0C| o
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Lego Flow Game

02- Présentation des scénarios

La phase de cadrage de votre projet estime que vous pouvez
fournir 5 pieces Lego en 6 minutes.

Etape par étape, vous travaillerez chacun en tant qu’expert de
votre domaine :

Analyste > Fournisseur > Réalisateur > Testeur

Chaque expert ne passe la main a I'expert suivant qu’une fois les
5 pieces produites.

Pas de rejets entre poste, uniqguement au niveau du testeur.
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Waterfall

C’est parti pour 6 minutes !

Lego Flow Game
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Waterfall

Debrieff

Lego Flow Game

APSIDZ”



Lego Flow Game

Remise a0

Donner les cartons et les cartes au maitre du jeu

Ré-attacher les trombones

Dé-construire les pieces, les remettre dans leur sachet et
fermer ce dernier

Remettre les sachets dans le tas
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Lego Flow Game

02- Présentation des scénarios

Ce scénario va se jouer en 3 phases de 2 minutes.

Pour chaque phase :

» Décider ensemble combien de pieces de Légo I'équipe peut
finir en 2 minutes (toutes étapes comprises)

» Travaliller sur les pieces étape par €tape en tant qu’expert de
votre domaine :

Analyste > Fournisseur > Réalisateur > Testeur

* Chaque expert peut passer la main a I'expert suivant des
\ qu’une piéce est produite.

* Unrejet a un poste peut revenir au poste précedent pour
correction.
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Itérations

C’est parti pour 6 minutes !

Lego Flow Game
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Itérations

Debrieff

Lego Flow Game

ARSI



Lego Flow Game

Remise a0

Donner les cartons et les cartes au maitre du jeu

Ré-attacher les trombones

Dé-construire les pieces, les remettre dans leur sachet et
fermer ce dernier

Remettre les sachets dans le tas
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Lego Flow Game

02- Présentation des scénarios

Travaliller sur les pieces étape par étape en tant gu’expert de
votre domaine:

Analyste > Fournisseur > Réalisateur > Testeur

Chaque expert ne peut avoir qu’une seule piece en cours.

Chaque expert ne peut passer sa piece a |I'expert suivant que si
ce dernier n‘a pas de tache en cours.
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Fil de I'eau

C’est parti pour 6 minutes !

Lego Flow Game
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Fil de I'eau

Lego Flow Game

Debrieff
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Lego Flow Game

Remise a0

Donner les cartons et les cartes au maitre du jeu

Ré-attacher les trombones

Dé-construire les pieces, les remettre dans leur sachet et
fermer ce dernier

Remettre les sachets dans le tas
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